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/Zatozenia ogolne

1.1 Ekomobilni w pigutce

Ekomobilni to:
narzedzie edukacyjne w formie aplikacjimobilnej

konkurs dla szkot ,Ekomobilni”

1.2 Cel projektu

Majac na uwadze, ze nawyki proekologiczne powinny by¢ wdrazane od najmtodszych lat,
projektjest ukierunkowany do uczniow szkdt podstawowychiponadpodstawowych, ktdrzy
w przysztoscibeda w petni odpowiedzialni za otaczajace nas Srodowisko naturalne.

Aplikacja mobilnajest potgczeniem trzech sktadowych: wiedzy ekologicznej, gry terenowej
oraz nowoczesnej technologii co powoduje, ze narzedzie edukacyjne w atrakcyjny sposob
moze byc¢ innowacyjnym zrodtem wiedzy.

Konkurs daje ptaszczyzne uczniom wykorzystania potencjatu do stworzenia schematu
dziatan lub zmian, ktdre umozliwig stworzenie EkoSzkoty w ich placoéwce. Proces
samodzielnego tworzenia pomystu prowokuje do pozyskania wiedzy na temat ekologii
imotywuje do dalszego dziatania.

1.3 Dlakogo

@ uczniowie szkot podstawowych @;} druzyny 0P  domy
i ponadpodstawowych harcerskie o/ ity

DAl

"‘.9‘ organizacje mtodziezowe ﬁ organizacje studenckie
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Ekomobilniw praktyce -
Mechanizm dziatania

2.1 Nauczyciel

Nauczyciel ma do wykonania kilka prostych krokow:
1. Wypetniaformularzrejestracyjny, tworzac swoje konto w aplikacji ,Ekomobilni”.

2. Pozalogowaniumamozliwosc:
pobrac potrzebne materiaty do przeprowadzenia gry,
przeczytac szczegotowa instrukcje obstugi aplikacji w tym tworzenia gry,

stworzy¢ nowa rozgrywke.
3. Drukuje QR kodyzawarte w materiatachirozktada je naterenie gry.
4. Objasniauczniomzasady gry zawarte w instrukciji.
5. Rozpoczynagrew trzech mozliwych poziomach trudnosci.

6. Tworzy nowe druzyny poprzez wpisanie ich nazw orazilosci osdb w druzynie i

ma mozliwos¢ podgladu postepdw poszczegdinych druzyn.

7. Konczyrozgrywke podsumowujac wyniki rywalizacji.



2.2 Uczen

] Otrzymuje kod dostepu dla swojej druzyny od nauczyciela, po wpisaniu kodu do
"~ aplikacjimobilnejzostaje dotgczony do danej gry utworzonej przez nauczyciela.

2 Znajduje kod QR, skanuje go za pomoca aplikacji co powoduje wyswietlenie sie tresci
" naekranie, ktéra prowadzi go przez fabute zzadaniami,

2.3 Aplikacja

Przedstawienie s$ciezki uzytkownika ze strony nauczyciela - intuicyjne tworzenie gier
i pobieranie materiatow:

S S Ve D

Pobierzmateriaty aby
utworzyé pierwsza gre.

Pobierz materiaty

‘ [ B Masiuzpmgotonane
° . materiaty?

ekran powitalny

logowanie zuzyciem maila

. . Utworz gre
Razem jestesmy
Ekomobilni Comaeserar )
Aktywne gry
Zaloguj sig Wyslij link do logowania ——— =
Zarejestryj sig < Powrdt ——
oficzone gry
Godzina wychowawcza >
Klasa 3B >
Ulubiona gra £

\!

otomekomendoumey dakhs 4-6

Trudny

caiomrekomeniomnty da khs6-3

4.lle zespotow utworzyé?

tworzenie gry

5. Podajliczbe graczy.
\_ fﬁ ) \_ @ Rankinggry Y,

Kod: 675234 241pkt

o Zieloni

Kod:1m222

pulpitinformacji o grze

Nazwa fajnej gry
i posiom: status:
1. Wpisznazwe organizacji Faczy iy aywna
Comisznarnsovmzacst ] —
2. Jak nazwaé gre?
R¥ Czerwoni X
i x ]2
3.Wybierzpoziom trudnosci R9  Czerwoni
: 1294
Latwy Kod: 808135 1294 pkt 808135
itomiekomeniomey dakhsl-4
biescy b b
Sredni ® >

dostep do materiatéw i gier

kod dostepu dla druzyn



Ekomobilniw praktyce - Mechanizm dziatania

Przedstawienie sciezki uzytkownika ze strony ucznia - przyktadowa czesc rozgryweki:

9| Czerwoni 1234pkt

Witaj w Swiecie
N o Ekomobilni Ekomobilnych!

Wybierzikone dla swojej druzyny.

-/

Wpisz 6-cyfrowy kod Twojego w
zespotupodany przez
Nauczyciela

\“y
(",

7 @ Ruszamy na poszukiwania!
4((2](0([6]/9[/8 Nie martw sig rybko! Razem

odkryjemy, co stato sigzrzekai
7 sprébujemy odnalez¢ Twoja familie.
Zaloguj sie <

Chybaznam osobg, ktéra moze nam

€ Wstecz Dalej >

\ J - J

logowanie kodem wybérikony dla druzyny wprowadzenie do fabuty
od nauczyciela

(3
Q
g

l e 1234 pkt

Ranking gry

o
Rozbity medalion pozostaje &9 Czewoni 1294 pkt
tajeTnica...
R Niebiescy 1294 pkt
®9 Fioletowi 1294 pkt
Zieloni 1294 pkt
| 4 B
~ &9 Pomaraiczowi 1294 pkt
R Rézowi 1294 pkt
R Brunatni 1294 pkt
Powrét

9 Szarzy 1294 pkt

<9 Biekitni 1294 pkt

Zeskanujkod GR aby odblokowaé kraine.

() &

R9 Granatowi 1294 pkt

9 Bursztynowi 1294 pkt

- J

I

odkrywanie mapy odkrywanie mapy zdobywanie bonuséw widoczny ranking gry
|

ZADANIA PSZENICZNE) DOLINY

Ktrezpodanych produktow
wyrzuca sig najczescie]?
Uporzadkujje malejaco:

= Pieczywo

= Owoce

KROWKA KAROLINA 5 = Wedliny S KROWKA KAROLINA

Pszeniczna Dolina jest taka pigkna, a . Drigkuje za pomoc!
wmoim sadzie wszedzie walaja sig = Wasm
$mieci. Nic, tylkomucze¢! W dodatku Zanim ruszyszw dalsza droge, czy
zepsuly mi sig wszystkie jabtka! chceszwykonad zadanie
Pomozeszmi? Niemamzczego Godatkowe?
upiec ciasta, a wieczorem Zadanie1/2 456 pkt
przychodza domnie goscie! Muut
Oszacjile kilograméwjeczenia
rocznie marnuje statystyczny Polak:
€ Wstecz Dalej > Wykonaj zadanie dodatkowe
2 PomiA

00kg 400kg

N J . J N\ J

komunikacja problemu zadania powigzane pozytywny komunikat -
ekologicznego zekologia misja wykonana




Podstawa Programowa
anasze narzedzie
edukacyjne

Zapisy podstawy programowej, ktore potwierdzajg zgodnosc¢ organizacji gry w temacie
ekologiizpodstawg programowa:

W ksztatceniu ogdlnym w szkole podstawowej, jednym z celéw edukacji szkolnej jest
,ksztattowanie postaw i zachowan sprzyjajacych ochronie srodowiska” (Rozporzadze-
nie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy progra-
mowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogol-
nego dla szkét podstawowych i gimnazjéw, Dz. U. 2017 poz. 356, § 3 ust. 2 pkt 5).

W ramach edukacji ekologicznej w szkole podstawowej, uczniowie powinni zdobyc¢
,wiedze o srodowisku naturalnym oraz problemach jego zagospodarowania, a takze
zrozumienie koniecznosci zachowania rownowagi ekologicznej” (Rozporzadzenie Mi-
nistra Edukacji Narodowejz dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej
ksztatcenia ogdlnego dla szkét podstawowych i gimnazjéw, Dz. U. 2017 poz. 357,86
ust. 1pkt10).

W edukacji spotecznej w szkole podstawowej, jednym z celow jest ,ksztattowanie
postaw i zachowan sprzyjajacych poszanowaniu srodowiska naturalnego oraz
przeciwdziataniu zagrozeniom jego degradacji” (Rozporzadzenie Ministra Edukaciji
Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej ksztatcenia
ogodlnego dla szk6t podstawowychi gimnazjow, Dz. U. 2017 poz. 357, § 8 ust. 2 pkt).
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Konkurs ,Ekomobiln

Konkurs opiera sie na pracy w grupach uczniow szkdt podstawowych i ponadpodstawo-
wych.

Zadaniem konkursowym bedzie przygotowanie grupowych prezentacji w kreatywny
i tworczy sposob obrazujgcych pomysty mtodziezy na sprawienie aby ich wtasna szkota
stata sie bardziej ekologiczna. Chcemy, aby uczniowie wykorzystujac swoj mtodziezowy
zapatzpomoca nauczycielizaproponowaliinnowacyjne metody ipomysty na ekologiczne
zycie ich szkoty, ktore beda mogty byc realnie wdrozone.

Potencjat mtodychludzijestbardzo duzy, a czesto niezauwazalny i pomijany. Konkursem
chcemy wtaczyc¢ ucznidw i dac¢ im mozliwos¢ udziatu w zyciu szkoty i wzbudzi¢ w nich
Swiadomosc¢ na koniecznosc¢ ochrony naszej planety i ekologicznego zycia.



Harmonogram

10 kwietnia 2023

premiera aplikacji mobilnej ,Ekomobilni” oraz start konkursu ,Ekomobilni”

11 czerwca2023

zakonczenie konkursu ,Ekomobilni”

10 lipca2023

ogtoszenie wynikdw konkursu ,Ekomobilni”

01.01.2024 - 51.12.2024

Projekt Ekomobilni jest premierg w portfolio naszej organizaciji. Jest jednak szczegdotowo
opracowany i zaprojektowany w oparciu o bogate doswiadczenie cztonkow, pracownikow
i 0sOb zaangazowanych w dziatalnos¢ Stowarzyszenia. Ponadto, zarowno gra mobilna
jak i konkurs zostaty projektowane i konsultowane przy udziale uczniow i nauczycieli
reprezentujacychrozne placéwki edukacyjne.



Jak sie przygotowywalismy?

Przed rozpoczeciem pracy nad aplikacja zostaty przeprowadzone warsztaty w celu
poznania, wyszczegolnienia lub doprecyzowania potrzeb lub oczekiwan docelowych
odbiorcdw. PrzeprowadziliSmy trzy warsztaty: jeden z nauczycielami oraz dwa z uczniami.

6.1 Warsztaty z nauczycielami

Spotkanie skupiato sie na obawach i potrzebach nauczycieli, ktérzy beda inicjowac oraz
organizowac rozgrywke. W grupie 4 czynnych nauczycielizréznych regionéw wojewddztwa
mazowieckiego podczas specjalnie przygotowanych warsztatow rozpatrywaliSmy rozne
aspekty gry. Ze wspodlnych dziatan wyniknety wazne postanowienia:

stworzenie prostego w obstudze interface aplikacji

stworzenie przystepnej instrukcji dla nauczycieli jak przeprowadzi¢ zajecia
zwykorzystaniem narzedzia

przeprowadzenie webinarium dla nauczycieli, ktére ma przyblizy¢ obstuge
aplikacjioraz samych tworcow

grywalizacja orazkooperacja w grupach
wypoziomowanie trudnoscizadan dla poszczegolnych przedziatow wiekowych

wprowadzenie fabuty, motywu przewodniego samej gry

Wszystkie wymienione powyzej postulaty zostaty wprowadzone w harmonogram dziatan
i zostaty zastosowane.



6. Jak sie przygotowywalismy?
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Ponizej przezentujemy tablice, na ktorej wspodlnie pracowalismy z nauczycielami.

Bole

VvVIivivivly, Blviviviviviv --l-n

Usmierzanie bolu

Korzyscii marzenia
Q
Q
Q
Q

Tworzenie korzysci

VAVAVAV) --l

33343

Produkt




6.2 Warsztaty zuczniami

Dwa spotkania zostaty przeprowadzone z uczniami, czyli bezposrednimi uczestnikami
gry. Przygotowane przez organizatora warsztaty skupiaty sie na poznaniu preferenciji
uczniow dotyczacej fabuty pojawiajacej sie w rozgrywce. Uczniowie zostali poproszeni
O zastanowienie sie i wypetnienie przygotowanych schematow po wczesniejszych

wskazowkach osob prowadzacych warsztaty.

Ze wspolnych dziatan wyniknety nastepujace
postanowienia dotyczace fabuty gry:

gtéwny bohater jest zwierzeciem

gtéwny bohater posiada przyjaciela

gtéwnym motywem fabuty jest podroz

Ponizej efekty naszej pracy warsztatowej zuczniami.

Kin Jesten?
WO Sy HOE cheny? ’“j‘,

\ ch £} ""

| n- mm e |cine?

u-u MN 'Ql"‘
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6. Jak sie przygotowywalismy?
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JEkomobilni” - dodatkowe

Mmozliwosci

zbidrka harcerska

Swietowanie Dnia Ziemi

zajecia organizowane przez Domy Kultury
lekcja przyrody dot. Ekologii

gra terenowa podczas wycieczki szkolnej

spotkanie integracyjne organizacji mtodziezowe;j



Podsumowanie

Projekt jest skierowany do Uczniow szkot podstawowych i ponadpodstawowych, druzyn
harcerskich, domow kultury, organizacji mtodziezowych oraz organizacji studenckich.

Projekt sktada sie zdwdch czesci: aplikacji mobilnej oraz konkursu.

J Tresc orazzadaniarealizujg poszczegolne wytyczne Podstawy Programowe;j.

10 kwietnia2023

premiera aplikacji mobilnej ,,Ekomobilni” oraz start konkursu ,Ekomobilni”



