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ZASADY GRY

Materiaty do gry moina wydrukowaé i zalaminowaé, aby nie ulegaty
zniszczeniu.

Liczba graczy: od 2 do 6.

Na udzielenie odpowiedzi zawodnik ma p6t minuty.

PODPOWIEDZ to mozliwoé¢ skorzystania z tabliczki mnozenia w wersji
papierowe;.

Jesli gracz wylosuje (na KOLE FORTUNY) pole ,zdobywasz jedno koto

ratunkowe”, moze w dowolnym momencie skorzystaé z pomocy nauczyciela.
Gre rozpoczyna zawodnik, ktéry wyrzuci najwiekszg liczbe oczek na kostce.

Kazdy zawodnik przesuwa swadj pionek na planszy o liczbe oczek wyrzuconych
kostkg i wykonuje dziatanie, a nastepnie przesuwa pionek wg ponizszych
instrukcji:

e odpowiedz prawidtowa: pionek jedno pole do przodu;

e odpowiedz nieprawidtowa: pionek jedno pole do tytu;

e odpowiedz z podpowiedzig: pionek pozostaje na tym polu.

Jesli pionek trafi na pole z drabinkg oznaczong strzatkg w gore, to po udzieleniu
prawidtowe] odpowiedzi — wspina sie do gory; jesli odpowiedZ bedzie btedna —
pozostaje na tym samym polu.

Jesli pionek trafi na pole z drabinkg oznaczong strzatkg w doét, to po udzieleniu
prawidtowej odpowiedzi — pozostaje na tym samym polu; jesli odpowiedz bedzie
btedna — schodzi na déf.

Jesli pionek trafi na pole WYZWANIE, gracz bierze karte, odczytuje zapisane na
niej zadanie i wykonuje je. W przypadku niepetnej odpowiedzi lub jej braku,
zawodnik cofa sie o jedno pole.

Jesli pionek trafi na pole KOLO FORTUNY, zawodnik kreci KOLEM
i odczytuje gtosno tre$é wylosowanego zapisu, ewentualnie wykonuje instrukcje.

Wygrywa zawodnik, ktory najszybciej dotrze do pola META.
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