INNOWACJA PEDAGOGICZNA
pt. ,,Moje miejsce w wirtualnej przestrzeni”

szkola: Zespol Szkol Agroprzedsiebiorczosci w Zambrowie

IMIE I NAZWISKO AUTORA INNOWACJI:

Klaudia Slesiniska

RODZAJ INNOWACJI:

Organizacyjna i metodyczna

OKRES REALIZACJI INNOWACJI:

Od 1 kwietnia 2022 roku do 17 czerwcea 2022 roku

KOGO DOTYCZY INNOWACJA:

Innowacja dotyczy uczniéw klas I, II i III szk6l ponadpodstawowych w Zespole Szkot
Agroprzedsiebiorczo$ci w Zambrowie.

NA CZYM POLEGA NOWATORSKI CHARAKTER:

Innowacja polega na:

- stworzeniu blokéw, dla ktorych w ramach jednego programu nauczania realizuje sie
podstawy programowe przedmiotu informatyka i geografia;

- realizowanie podstawy programowej metodg projektow;

- wykorzystanie nowatorskich pomocy dydaktycznych, w tym aplikacji internetowych
i smartphonéw;

- wprowadzenie nowych form sprawdzania wiedzy mlodziezy, z wykorzystaniem
urzadzen z dostepem do Internetu.

CELE DO OSIAGNIECIA, SPODZIEWANE EFEKTY:
1. Rozwijanie kompetencji informatycznych oraz spolecznych i obywatelskich
uczniow.
2. Ksztaltowanie umiejetnosci w zakresie komunikowania sie, wspoOlpracy i

dzialania w grupie oraz w Srodowisku lokalnym.



3. Rozwijanie umiejetno$ci dochodzenia do wiedzy droga obserwacji, do§wiadczen,
wnioskowania i uogoélniania.

4. Stworzenie okoliczno$ci do uwazniejszego spojrzenia na otaczajacg przestrzen,
jej jakos$¢, znaczenie, warto$¢ a takze uwrazliwienie na jej piekno.

5. Poglebienie zainteresowan mlodziezy bliska im przestrzenia i zainicjowanie
rozmoOw o niej z przedstawicielami lokalnej spotecznosci.

6. Budzenie zainteresowania uczniow zjawiskami spotecznymi i dynamika zmian
urbanistycznych w najblizszej okolicy.

7. Rozwijanie i bogacenie warsztatu pracy i kompetencji nauczyciela.

PRZEBIEG REALIZACJI:
I. Gromadzenie materialow — od 1.04.2022 r. do 03.06.2022 r.
II. Tworzenie gry terenowej — od 07.04.2022 r. do 02.06.2022 r.

III.  Spacer wybrana trasg z gry terenowej - od 03.06.2022 r. do 17.06.2022r.

POTRZEBNE ZASOBY:
- urzadzenia z dostepem do sieci internetowej;

- §rodki dydaktyczne, takie jak np.: multimedialne treéci edukacyjne, tablica interaktywna,
nos$niki pamieci, aparaty fotograficzne, rzutnik;

- wspolpraca z nauczycielami.

EWALUACJA:
- ankiety dla uczniéw: wstepna i podsumowujgca — analiza wynikow ankiet;

- sprawozdanie.



