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 http://www.uz.zgora.pl/~jjedrycz/elearning/hotpotetoes_kurs_jw/001.htm
Hot Potatoes jest pakietem, składającym się z sześciu aplikacji, przeznaczonym do tworzenia różnych form ćwiczeń, quizów i testów online. 

Program jest dostępny w angielskiej wersji językowej, jednak w prosty sposób można dokonać tzw. spolszczenia interfejsu programu. Proces ten jest opisany w dalszej części kursu.

Składowymi programu Hot Potatoes są następujące moduły (rysunek 1):

· JCloze

· JQuiz

· JCross

· JMix

· JMatch

· The Masher 

Rysunek 1. Interfejs programu Hot-Potatoes
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Każdy z modułów umożliwia stworzenie innego typu testów lub zadań.

· JCloze - umożliwia generowanie zadań z luką;

· JQuiz - umożliwia generowanie pytań typu: prawda-fałsz, wybór wielokrotny oraz krótka odpowiedź;

· JCross - umożliwia generowanie krzyżówki

· JMix - umożliwia generowanie tzw. rozsypywanek;

· JMatch - umożliwia generowanie tzw. zadania na uporządkowanie;

· The Masher - służy do łączenia pojedynczych zadań w cały test (opcja płatna)

 Każdy test jest zapisywany w postaci pliku, z rozszerzeniem właściwym dla konkretnego modułu. Interesującą nas najbardziej postać testu, czyli pliki HTML, uzyskujemy dopiero po wyeksportowaniu go do takiego formatu. Szczególnie ciekawa jest technika leżąca u podstaw działania programu. Całość jest oparta na języku JavaScript, aczkolwiek autor quizów nie musi oczywiście dysponować najmniejszym nawet poziomem znajomości tego języka. Wszystkie quizy są generowane automatycznie, natomiast skrypty wykonują swoją pracę w przeglądarce, reagując na poczynania czytelnika.

Tworzenie ćwiczenia odbywa się w trzech głównych etapach: 

1. Wprowadzanie danych (pytań, odpowiedzi, itd.) 

2. Konfiguracja wyglądu stron (przygotowywanie podpisów na przyciskach, instrukcji i innych składników naszej strony WWW) 

3. Tworzenie strony WWW (konwersja ćwiczeń na format HTML lub DHTML). 

	 002 JCloze - zadanie z luką   ∆


JQuiz jest modułem pozwalającym tworzyć zadania z lukami w tekście, które należy uzupełnić poprawnymi słowami. Osoba tworząca zadanie może definiować dowolną ilość luk oraz określać więcej niż jedną poprawną odpowiedź dla każdej z luk. W każdym polu do uzupełnienia student może uzyskać podpowiedź lub wskazówkę w postaci litery z poszukiwanego słowa. Luki mogą być także wypełniane z listy, zawierającej wszystkie wszystkie poszukiwane słowa z tekstu. 

Tworzenie pytań z luką wymaga wykonania kilku kroków:

Krok 1 - stworzenie na dysku komputera (np.: na pulpicie) folderu, w którym będą zapisywane wszystkie pliki.

Krok 2 - uruchomienie programu Hot Potatoes oraz wywołanie modułu JCloze.

Krok 3 - nadanie tytułu pytania i wpisanie lub przekopiowanie właściwego testu.

Krok 4 - zaznaczenie w tekście słów lub znaków, które program będzie ukrywał przed użytkownikiem, i które trzeba będzie uzupełnić. Po zaznaczeniu każdego słowa / znaku należy nacisnąć na przycisk Luka (rysunek 1). 


Rysunek 1. Wybór znaku/słowa, które ma być ukryte przed użytkownikiem.

[image: image2.png]ICloze: [BezNazwy] [_[CIx]

T W o
LQCHHORY wibe |HIHH | BE | 2 |

Tytut | zadanie na uzupelnianie

[CZERWONY KAPTUREK.

Byfa sobie raz mata Sliczna dziewczynk to na nia spojrzat, pokochac ja musial zaraz.
Byta ulubiernica babuni swej, ktdra radaby ac wszystko, co tylko jest na Swiecie.
Pewneqo dnia podarowata male] czerwony, aksarmitny kapturek, w ktarym tak pigknie wygladata,
2 nie chciata wiozy¢ juz innej czapeczki. Chodzita ciagle w swym czerwonym kapturk i
przezwano ja tez "Czémwonyrm kapturkies

& Usui luke |

S oy |

Korfigwrack: poeke. g







W oknie Alternatywne wyrazy do luk (rysunek 2) określamy wskazówkę lub/i ewentualne alternatywne, poprawne odpowiedzi, pola nr luki oraz wyraz powinny być automatycznie wypełnione.


Rysunek 2. Dodanie wskazówki lub/i alternatywnych poprawnych odpowiedzi
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Krok 5 - zapisanie wszystkich ustawień zadania (rysunek 3). Jest to proces niezbędny jeżeli później będziemy chcieli dokonać modyfikacji w zadaniu. 
Rysunek 3. Zapisanie projektu
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Zadanie należy zapisać we wcześniej utworzonym na pulpicie folderze .

Krok 6 - zapisanie zadania we właściwej formie - w formie strony internetowej (rysunek 4).


Rysunek 4. Eksport ćwiczenia do postaci strony WWW
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Po zapisaniu zadania możemy sprawdzić działanie zadania klikając na przycisk Obejrzeć ćwiczenie w przeglądarce internetowej (rysunek 5).



Rysunek 5. Włączenie podglądu ćwiczenia w przeglądarce internetowej
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	003 Konfiguracja zadania   ∆


 
Zadanie typu JCloze należy poprawnie skonfigurować, ponieważ komentarze w tym zadaniu są w języku angielskim.

Krok 1 - dokonujemy załadowania polskiego interfejsu programu wybierając plik o nazwie polski.hif (rysunek 1).

Rysunek 1. ścieżka dostępu do ustawień językowych
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Następnie potwierdzamy używanie polskiego interfejsu we wszystkich komponentach pakietu.
Krok 2 - to skonfigurowanie wszystkich polskich komentarzy do zadania (rysunek 2a, rysunek 2b).

Rysunek 2a. Konfiguracja formatu wyjściowego
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W oknie, które się pojawi należy zmienić angielskie komentarze na odpowiednie w języku polskim.


Rysunek 2b. Konfiguracja formatu wyjściowego
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Program umożliwia także określenie czasu w jakim należy wykonać zadanie (rysunek 3).



Rysunek  3. Ustawienia limitu czasu dla ćwiczenia 
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Ostatnim krokiem jest zapisanie wprowadzonych zmian w ustawieniach - przyciskiem Zapisz oraz ponowne zapisanie z nowymi ustawieniami zadania w formie strony internetowej.
	004 Moduł JQUIZ - pytanie z jedną poprawną odpowiedzią   ∆


 

JQuiz jest modułem pozwalającym cztery typy pytań, wybór wielokrotny, krótka odpowiedź, jedna ustalona odpowiedź, hybrydowe (rysunek 1). Każde z typów pytań umożliwia wyświetlenie natychmiastowej informacji zwrotnej o poprawności zaznaczonej odpowiedzi, ewentualnie może wyświetlić wskazówkę lub podpowiedź.

Wadą polskiej wersji językowej programu, jest fakt niespójnego tłumaczenia typów pytań. Dwukrotnie występuje pytanie typu: wybór wielokrotny, pierwszy z nich najlepiej sprawdza się w pytaniach z jedną poprawną odpowiedzią, drugi jest typowym zadaniem z wielokrotnym wyborem.


Tworzenie pytań w module JQuiz należy zacząć od wpisania  tytułu dla całej grupy/zestawu pytań. W grupie tej znajdzie się kilka pytań z zakresu danego zagadnienia.

Pytanie 1 (Q1) - będzie posiadało tylko jedną poprawną odpowiedź. Następnie ustalamy warianty odpowiedzi, które zostaną wyświetlone pod właściwym pytaniem. Opcjonalnie można dodać wskazówki naprowadzające użytkownika na poprawną odpowiedź, jednakże wiąże się to z utratą punktów za zadanie. Ostatnim krokiem jest zaznaczenie, która odpowiedź jest poprawna.
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Po wykonaniu powyższych czynności należy zapisać wprowadzone ustawienia, by można było edytować je w późniejszym czasie (rysunek 2).

Rysunek 2. Zapisanie ustawień pytania
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Ostatnim krokiem przy tworzeniu pytania z jedną ustaloną odpowiedzią jest eksport zadanie do formatu strony internetowej (rysunek 3) oraz sprawdzenie jego poprawności w przeglądarce internetowej.

Rysunek 3. Eksport pytania do formatu strony internetowej.
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	005 Moduł JQUIZ  - wybór wielokrotny   ∆


 

 

W bardzo podobny sposób do pytań z jedną ustaloną odpowiedzią tworzy się pytania z wyborem wielokrotnym (rysunek 1). Do zestawu pytań dotyczących Internetu dodajemy pytanie 2 (Q 2), będzie ono miało sześć wariantów do wyboru, z czego cztery będą poprawne (rysunek 2). 


Rysunek 1.  Interfejs  pytania  - wybór wielokrotny
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Rysunek 2.  Wybór poprawnych odpowiedzi
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Bardzo ważnym krokiem jest poprawne zapisanie nowego pytania. Ponieważ jesteśmy w module JQuiz, tworzymy grupę pytań dotyczącą Internetu, należy odpowiednio zapisać dane nowego pytania (Q 2), tak aby połączyło się ono z poprzednim (Q 1). Zarówno ustawienia projektu, jak i właściwe pytanie w formie strony internetowej wymaga zapisania pod tą samą nazwą (rysunek 3), którą nadaliśmy pierwszemu pytaniu (Q 1) - czyli zad_2  .



Rysunek 3. Eksport pytania 2 (Q 2).
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	006 Moduł JQUIZ - pytanie typu - krótka odpowiedź   ∆


Trzecim pytaniem jakie dodamy do grupy pytań dotyczących Internetu, będzie pytanie krótkiej odpowiedzi (rysunek 1).  Będzie ono polegało na podaniu poprawnej nazwy programu do komunikacji przez Internet (Q 3). Program poza oryginalną nazwą ma także wersje alternatywne, które warto uwzględnić jako poprawne odpowiedzi (rysunek 2).



Rysunek 1. Interfejs pytania krótkiej odpowiedzi
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Rysunek 2.  Podanie poprawnych wariantów odpowiedzi
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Analogicznie do poprzedniego pytania, należy poprawnie wykonać proces zapisu nowego pytana (Q 3). Zarówno ustawienia projektu, jak i właściwe pytanie w formie strony internetowej wymaga zapisania pod tą samą nazwą, którą nadaliśmy pierwszemu pytaniu (Q 1) - czyli zad_2 
	008 Moduł JCROSS - tworzenie krzyżówki   ∆


 

Moduł JCross (rysunek 1) jest narzędziem umożliwiającym tworzenie krzyżówek, które mogą być rozwiązywane w trybie online. Proces tworzenia zadania jest bardzo prosty. Należy zacząć od nadania nazwy krzyżówce oraz wpisaniu wszystkich haseł.



Rysunek 1.  Interfejs  modułu JCross
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Kolejnym krokiem jest dopisanie do haseł odpowiednich pytań, które zostaną wyświetlone użytkownikowi (rysunek 2). Wszystkie hasła podzielone są na dwie grupy: pionowe oraz poziome. Zaznaczając hasło w polu pod nim wpisujemy odpowiednie pytanie.

Rysunek 2. Dodawanie opisu do poszczególnych haseł
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Po wypełnieniu wszystkich pól krzyżówki, należy zapisać wszystkie ustawienia (rysunek 3), tak by można było później wprowadzić ewentualne poprawki.


Rysunek 3. Zapis ustawień krzyżówki
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Ostatnim krokiem jest eksport krzyżówki do postaci strony internetowej i oglądnięcie efektów pracy w przeglądarce (rysunek 4, rysunek 5).



Rysunek 4. Eksport krzyżówki do postaci strony internetowej
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Rysunek 5. Widok krzyżówki w oknie przeglądarki internetowej
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	009 Moduł JMIX - zadanie na porządkowanie   ∆


 

Moduł JMix (rysunek 1) jest programem umożliwiającym układanie zdań z rozsypanych słów, czy wyrazów z rozsypanych sylab lub liter. W zadaniu można zdefiniować więcej niż jedną poprawną odpowiedź. Istnieje także możliwość uzyskania podpowiedzi oraz informacji zwrotnej o częściowej poprawności ułożonego zdania / słowa.


Krok 1 - Wpisanie tytułu zadania.
Krok 2 - Wpisanie poprawnego zdania w polu Główne zdanie. Aby ćwiczenie pracowało poprawnie należy po każdym wyrazie wcisnąć enter, rozdzielając wyrazy w zdaniu (rysunek 1).
Krok 3 - Opcjonalne wprowadzenie alternatywnego układu zdania złożonego z tych samych słów i znaków.


Rysunek 1. Interfejs modułu JMix
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Krok 4 - Zapisanie wprowadzonych ustawień (rysunek 2).


Rysunek 2. Zapisanie ustawień
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Krok 5 - Eksport zadania do postaci strony internetowej (rysunek 3). Do dyspozycji mamy dwie opcje eksportu zadania - pierwszy umożliwia wygenerowanie zadania z prostym dopasowywaniem, drugi wprowadza elementy interakcji w dopasowywaniu.

Rysunek 3. Eksport zadania
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	011 JMATCH - tworzenie zadania - zadania na dopasowywanie   ∆


 

Moduł JMatch (rysunek 1) pozwala tworzyć zadania wymagające odpowiedniego przyporządkowania elementów do siebie. Elementy te można przeciągać w odpowiednie miejsca, wykorzystując interaktywny tryb, lub wybierać je z rozwijanej listy, zawierającej wszystkie możliwe odpowiedzi. W programie można także wykorzystywać zdjęcia, przyporządkowując słowa do odpowiedniego rysunku.

Procedura tworzenia zadania na dopasowywanie polega na wpisaniu kilku pytań w lewej części okna programu oraz pasujące odpowiedzi w prawej części okna.


Rysunek 1. Interfejs modułu JMatch
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Po zapisaniu zarówno ustawień pytania jak i wyeksportowaniu strony do formatu strony internetowej, w przeglądarce internetowej można zobaczyć efekt działania zadania (rysunek 2). Jak wspomniano wcześniej zadanie może być zapisane także z elementami interakcji - umożliwiającymi przeciąganie poprawnych odpowiedzi do pytań w trybie "przeciągnij i upuść" (rysunek 3).


Rysunek 2. Wygląd zadania w przeglądarce
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Rysunek 3. Wygląd zadania w przeglądarce z włączoną opcją interakcji
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	012  JMATCH - zadanie z ustaloną jedną odpowiedzią   ∆


 

 

Program umożliwia także pokazanie użytkownikowi, jak należy przyporządkowywać odpowiedzi. Jest to demonstracja działająca tylko przy eksporcie strony w trybie z interakcją. Funkcja ta zostaje uaktywniona gdy zostanie zaznaczona opcja USTAL (rysunek 1) przy pytaniu, które ma być "zaminowane".

Rysunek 1. Uaktywnienie pokazu rozwiązania zadania
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	016  Moduł THE MASHER - automatyczne łączenie pojedynczych zadań w jeden test   ∆


 

Moduł JMascher jest elementem programu, który powinno używać się jako ostatni. Umożliwia on połączenie stworzonych pojedynczych zadań w jedną spójną całość. W wersji darmowej, możliwe jest połączenie tylko i wyłącznie trzech pytań w całość. Pełna wersja modułu JMascher jest niestety płatną opcją.

Proces polega na wybraniu zadań, które mają być połączone w jeden duży test.
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Następnie, co jest bardzo ważne, należy podać nazwę pliku następnego zadania. Podanie właściwych nazw plików zapewni poprawne działanie nawigacji w teście, czyli przechodzenie do kolejnych zadań.
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