Wprowadzenie do WBTExpressa
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1. Podstawowe informacje o WBTExpressie
WBTExpress jest programem do tworzenia zawartości kursów e-learningowych. Pozwala na
przygotowanie:
· Stron zawierających informacje w postaci tekstu, grafiki statycznej i animowanej,
nagrań dźwiękowych i wideo, animacji flash.
· Stron z zadaniami (stron testujących)
Przygotowana prezentacja (kurs) powinna zostać umieszczona w witrynie e-learningowej
i udostępniona uczestnikom szkolenia.
WBTExpress jest programem - powinien zostać zainstalowany na komputerze.
W ramach realizacji projektu nr WND-RPPD.04.01.00-20-002/11 pn. „Wdrażanie elektronicznych
usług dla ludności województwa podlaskiego część II, administracja samorządowa" został
zakupiony dla szkół woj. podlaskiego. Preinstalowany na komputerach dostarczonych do szkół
uczestniczących w pilotażu, inne szkoły mogą uzyskać bezpłatną licencję i wykorzystywać
w swojej działalności edukacyjnej. Zainteresowani proszeni są o kontakt z z p. Wojciechem
Nietupskim z Departamentu Społeczeństwa Informacyjnego Urzędu Marszałkowskiego.
2. Uruchamianie programu WBTExpress

Start programu - wybór ikony
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komputerze programów.
· Z ekranu powitalnego
wybieramy „Utwórz nowy kurs"
· Można ułatwić pracę
wykorzystując jeden z dostępnych
szablonów. Dla lepszego
zrozumienia sposobu tworzenia
prezentacji z zakładki Inne
szablony wybierzemy
„Standardowy pusty"
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lub nazwy programu z listy zainstalowanych w
· Program będzie chciał zapisać
pustą prezentację – wskazujemy miejsce na dysku (katalog),
nadajemy nazwę. Zapisujemy.
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3. Okno edycyjne programu WBTExpress
Ekran ma typową budowę:
na górze jest menu główne, poniżej
ikony reprezentujące różnorodne
działania (jest ich dużo, stopniowo
będziemy poznawać przeznaczenie
ich części), w lewej części panele:
Menadżer stron i Tła.
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Część pokratkowana to
obszar, na którym będziemy
umieszczać obrazy, teksty, zadania
testowe. W tym obszarze będziemy
komponować strony prezentacji.
Można już umieszczać elementy na
stronie jednak zdecydowanie lepszym rozwiązaniem jest jednorazowe zdefiniowanie tła
(jednakowego dla całej prezentacji lub jej części) i
wykorzystanie go do tworzenia kolejnych stron.
WBTExpress pozwala na dołączenie do tła elementów
struktury nawigacyjnej np. przycisków „naprzód",
„wstecz", „menu" i innych.
Tło utworzymy przez
• Wybranie ikonki „z plusem" z panelu Tła
• Z kilku gotowych wzorców tła wybieramy np.:
„Proste z nawigacją"
• Pojawi się wybrane tło zawierające kilka
elementów. W przypadku „prostego z nawigacją"
będzie to pole tekstowe do umieszczenia nazwy
prezentacji, przyciski „naprzód" , „wstecz",
przycisk odświeżania ekranu oraz pole, w którym
będzie pojawiać się numer strony.

W dolnej części okna jest prosty edytor
tekstu z ikonkami podobnymi do tych,
które znamy z np. worda. Wpisujemy tytuł
naszej prezentacji i formatujemy: ustalamy
np. wielkość i kolor czcionki tytułu
prezentacji. Akceptujemy przyciskiem OK.
| Właściwości: Tekst
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Pamiętajmy, że zdefiniowaliśmy tło
(nie jest to strona z treścią). O tym, że
mamy zdefiniowane tło informuje nas napis
„Proste z nawigacją" w panelu Tła:
	

	II Tła
	
	—

	
	
	—

	Proste i nawigacją
	
	


4. Definiowanie stron informacyjnych prezentacji:
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• W panelu „Menadżer stron"
klikamy w napis „strona
01", co spowoduje
wyświetlenie okna wyboru
typu strony:
Możemy wybierać jeden z
dostępnych szablonów
strony - wybierzmy „Pusta
strona informacyjna". I
pojawia się pusta strona.
• Do strony należy dodać tło - zrobimy to przez wskazanie
naszego, wcześniej zdefiniowanego tła: Zaznaczamy w panelu
Tła pusty kwadrat przy nazwie naszego tła. Teraz w oknie
roboczym widzimy stronę uzupełnioną o tło. Kłódeczka przy
elementach oznacza, że należą one do tła. Nie możemy ich
zmienić na stronie.
9
Dalsza cześć pracy będzie polegała na dodawaniu elementów do strony.
Jak dodać tekst?
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Nad obszarem edycyjnym znajduje się
zakładka „Standardowe", na której jest
ikonka „Tekst" Klikamy w ikonkę a następnie
klikamy na obszarze strony, co spowoduje
pojawienie się pola tekstowego. Pole to nie
ma jeszcze zdefiniowanych właściwości.
Klikamy na nim dwukrotnie i pojawi się
znane nam już okno pozwalające
zdefiniować treść i sposób formatowania
tekstu. Wprowadzamy tekst (można go
również przekopiować z np. dokumentu
wordowskiego). Akceptujemy. Następnie chwytając
za krawędzie lub narożniki pola tekstowego
dobieramy jego wielkość (tak, żeby cały
wprowadzony tekst był widoczny) i znajdował się we
właściwym miejscu strony.

Jak dodać grafikę?
W sposób analogiczny do dodawania tekstu - i jest to
zasada wspólna dla pozostałych elementów, o które
możemy uzupełnić stronę.
i | Przyciski | Wizardy | Nawigacyjne ] Dodatkowe | Kontenery | C
v 0 ^ © ^
9
Pole Wyboru Przycisk
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TEST 1
®
| Tekstowe | Graficzne ] Multimedia ]
Ćwiczenia Zaawansowane c
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Wybieramy przycisk „Grafika" i następnie klikamy na
obszarze strony:
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Pojawi się symbol obiektu graficznego, który nie ma
jeszcze zdefiniowanych właściwości:
Klikamy dwukrotnie na elemencie i w pojawiającym się oknie dokonujemy wyborów:
To jest przykładowy tekst na stronie.
To jest przykładowy tekst na stronie...
To jest przykładowy tekst na stronie...
To jest przykładowy tekst na stronie...
To jest przykładowy tekst na stronie...
Po kliknięciu w przycisk „Zmień" pojawi się okno zawierające
katalogi i pliki naszego kursu.

Jeśli plik graficzny jest na dysku lokalnym - klikamy na
przycisku „Wstaw pliki" i wskazujemy plik graficzny,
który chcemy zamieścić na stronie. Wybrany plik
pojawi się na podglądzie w oknie edycyjnym.
Akceptujemy i znajdziemy się na stronie, widząc
dodana grafikę.
Dobieramy wielkość i położenie.
Pamiętamy o zapisywaniu projektu - ikona „Zapisz projekt"
Strona z tekstem i grafiką może wyglądać np. tak:
Na każdej stronie możemy wstawić kilka pól tekstowych
i kilka grafik.
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Kolejne strony dodajemy poprzez kliknięcie w przycisk
„Nowa strona" w panelu „Menadżer stron" i
powtarzamy czynności: dołączanie tła, dołączenie
elementów tekstowych i graficznych.

5. Dołączanie dźwięku
Z menu wybieramy zakładkę „multimedia" i ikonkę „Dźwięk"
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M.
A następnie klikamy na stronie. W miejscu kliknięcia pojawi się ikonka:
. Jest to
potwierdzenie, że do strony został dołączony obiekt dźwiękowy.

Podwójne kliknięcie na ikonce udostępni okno edycyjne dźwięku:
Właściwości: Dźwięk
	Właściwości | Akcje ]

	

	Nazwa.: |audio1
Widocznosc: |uruchom | v]
	Nazwa dźwięku:
Pta kii S iowi k_s za ry. m p3
► Zmień dźwięk Edytuj...

	
	i i J i


Klikając na przycisk „Zmień dźwięk" uzyskamy dostęp do plików, spośród których wskazujemy plik
dźwiękowy, który chcemy odtworzyć podczas prezentacji.
Kliknięcie w przycisk odtwarzania (pod napisem „Nazwa dźwięku" uruchomi dźwięk - dla
sprawdzenia czy wybraliśmy właściwy.

6. Odtwarzanie dźwięku podczas prezentacji:
Domyślne ustawienia odtwarzania dźwięku spowodują automatyczne uruchamianie dźwięku wraz
z prezentacją strony. Czasami chcielibyśmy, żeby dźwięk był wywoływany przez użytkownika np.
poprzez kliknięcie w jakiś element strony. W tym celu musimy zdefiniować tzw. akcję.

7. Definiowanie akcji na stronach WBTExpressa.
Zdefiniowanie akcji na stronie wbtexpressa wymaga:
· Wskazania obiektu, z którym akcja jest związana
· Wybrania działania na tym obiekcie (kliknięcie, podwójne kliknięcie, inne), które wywoła
akcję
· Wskazanie obiektu, z którym cos się zacznie dziać
· Określenie co się będzie dziać ze wskazanym obiektem.
Wybieramy zakładkę „Akcje". Otrzymamy:
Na naszej stronie możemy zaplanować np. akcję następującą: Kliknięcie w fotografię słowika
uruchamia odtwarzanie śpiewu słowika. Jak to zrobić?
· Klikamy dwukrotnie w fotografię słowika (wskazujemy obiekt, z którym ma być związana
akcja) Pojawi się okno edycyjne grafiki:
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Właściwości: Grafika
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Ważne są listy rozwijalne dostępne w dolnej części okna, które pozwolą nam zdefiniować sposób
odtwarzania dźwięku:
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w polu „Widoczność" wybieramy „Zatrzymaj"
Z listy „Kiedy będzie:" wybieramy „Klik" (sposób wywołania akcji), z listy „To w obiekcie:" wybieramy
„audio 1" - (wskazujemy nasze nagranie dźwięku słowika), z listy „Wywołaj akcję:" Odtwórz media"
(uruchamiamy odtwarzanie) i kończymy definiowanie akcji klikając „Dodaj zdarzanie" co powoduje
umieszczenie naszej akcji na
liście zdefiniowanych na danej
stronie działań.
Akcja jest gotowa do
sprawdzenia.
Ponieważ domyślnym
ustawieniem dźwięku było
automatyczne uruchamianie
przy odtwarzaniu strony należy
je wyłączyć - dwukrotne
kliknięcie na ikonce głośnika
udostępni okno edycji dźwięku
Sprawdzenie strony:
W celu przejścia od trybu edycji strony do sprawdzenia jej roboczego wyglądu należy z menu
głównego wybrać przycisk „Podgląd strony".
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Komputer wygeneruje podgląd strony. Po kliknięciu kursorem myszki na fotografii słowika
powinniśmy usłyszeć jego śpiew.

Korzystając z okna podglądu możemy przejść do podglądu poprzednich stron i/lub powrócić do trybu
edycji klikając w „Zamknij i edytuj"
Podgląd strony
	ń
Odśwież
	y
Zamknij
	ii ^
Zamknij i edytuj
	o
Poprzednia strona
	Następna strona
	

	
	
	
	
	


Q Ptaki śpiewające
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Przedstawiony powyżej sposób definiowania akcji jest analogiczny dla innych obiektów
wprowadzanych na strony i jest ważnym i użytecznym narzędziem WBTExpressa. Pozwala definiować
sposoby udostępniania użytkownikom informacji zgodnie z zamysłem metodycznym prezentacji.
Ćwiczenie 1.
Na tle grafiki przedstawiającej słowika umieścić przycisk, który po jednorazowym kliknięciu uruchomi
śpiew słowika a po dwukrotnym kliknięciu zatrzyma odtwarzanie dźwięku.
Przycisk jest dostępny na zakładce „Standardowe", rozwijając listę wybieramy np.: 3d i rodzaj
przycisku a następnie zgodnie z przedstawiony wcześniej zasadami definiujemy akcje spełniającą
warunki ćwiczenia.
	W
	Edytor Strony - Edycja

	Standardowe j Tekstowe ] Graficzne Multimedia | Ćwiczenia
	Zaawansowane ćwiczenia | Przyciski | Wizardy Nawigacyjne D

	fe A T © „ a
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Ćwiczenie 2
Stworzyć stronę, na której będą dwie fotografie ptaków, do każdej z fotografii opis widocznego na
niej ptaka, dwa przyciski umieszczone na fotografiach.
Strona ma prezentować informacje wg. następujących zasad:
Obie fotografie pojawiają się po załadowaniu strony.
Najechanie kursorem myszy na którąś z fotografii powoduje wyświetlenie opisu, zjazd
kursora z fotografii powoduje ukrycie opisu
Kliknięcie w przycisk uruchamia odtwarzanie dźwięku, dwukrotne kliknięcie zatrzymuje
dźwięk.
Przykładowy wygląd strony z ćwiczenia 2.
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8. Tworzenie stron z zadaniami
Poza wyżej omówionymi stronami informacyjnymi, WBTExpress pozwala na tworzenie stron
zadaniowych - stron zawierających różnego rodzaju testy.
Stronę zadaniową tworzymy podobnie jak stronę informacyjną, ale z zakładek wybieramy „Zadania" i
następnie rodzaj strony. Może to być „pusta strona z zadaniem", na której będziemy umieszczać
wybrane komponenty, lub strona ze zdefiniowanym typem zadania a my tylko zaktualizujemy treści
zadania.
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9. Strona zadaniowa z testem pojedynczego wyboru
Dla przykładu wybierzmy stronę „Pojedynczy wybór". Otrzymamy stronę zawierającą: pola tekstowe,
grafikę, pytania, odpowiedzi. Zgodnie z ogólną zasadą klikamy na każdym z obiektów dwukrotnie,
przechodzimy do okna edycyjnego właściwości obiektu i dokonujemy modyfikacji treści, grafiki.
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Po tych zmianach strona może wyglądać tak:
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Proszę pamiętać o zaznaczeniu poprawnej odpowiedzi na liście możliwych. Po dokonanych
modyfikacjach sprawdzamy zadanie poprzez „Podgląd strony"
10. Strona zadaniowa z testem kojarzenia grafiki z podpisami.
Tworzymy nową stronę zadaniową wybierając „Kojarzenie słów z obrazkami" Otrzymamy szablon
takiej strony, w którym dokonujemy modyfikacji występujących na niej obiektów, wprowadzając
odpowiednie teksty, grafiki, listy odpowiedzi - pamiętając o zaznaczeniu właściwej.
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Przykładowy wygląd strony po modyfikacjach przedstawia grafika poniżej:
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Ćwiczenie 3.
Proszę o stworzenie strony zadaniowej o następującym wyglądzie (działaniu):
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Proszę wśród wzorców stron odszukać ten, który najłatwiej pozwoli zrealizować takie działanie.
11. Strona z wynikami
Tworzyliśmy prezentację, która zawierała pytania testowe. WBTExpress pozwala na zebranie
wyników ćwiczeń wykonywanych przez użytkowników. Przeznaczymy na nie kolejna stronę
wybierając z zakładki „Drukowanie i raporty" komponent „Raport kursu"
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Uzyskamy:
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Po przeglądzie stron informacyjnych i wykonaniu ćwiczeń zawartych na stronach z zadaniami w tabeli
pojawi się zestawienie wyników.
12. Strona kończąca kurs
Na ostatniej stronie kursu należy dać użytkownikowi możliwość wyboru dalszych działań: np.
zakończenie lub powtórzenia kursu.
Może to wyglądać np. w sposób następujący:
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13. Zapisywanie kursu.
Podczas pracy powinniśmy pamiętać o zapisywaniu naszej pracy.
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Kliknięcie we wskazany przycisk powoduje zapisanie projektu - pełnej informacji o naszej prezentacji
z wszystkimi niezbędnymi plikami, w miejscu i pod nazwą, które podaliśmy rozpoczynając pracę.
Umożliwi nam to kontynuację pracy nad prezentacją, ew. przeniesienie na inny komputer.
14. Publikacja kursu
Jeżeli uznajemy, ze kurs ma już końcową postać możemy kurs opublikować. Standardowym
przeznaczeniem kursu jest umieszczenie go w witrynie e-learningowej. W tym celu wybieramy
polecenie „Publikuj" oraz określamy format i miejsce zapisu.
W zależności od przeznaczenia publikowanego kursu możemy wybrać:

X
Publikuj
"Wybierz platformą:
WBTSsrvcr
Platforma (LMSJ jest systemem, który zarządza kursarr .
Właśnie tam będziesz publikować swoje kursy.
Format zapisu
umożliwiający publikacje
kursu na platformie
4System

H
^system WB Server
WBTServer to profesjonalny system do zarządzania kursami i szkoleniem online.
Pozwala w wygodny i intuicyjny sposób zarządzać procesem szkolenia. LMS
[learning Management System) powstał na bazie doświadczeń firmy 4systenn
zebranych przy współpracy z firmami szkoleniowymi i korporacjami samodzielnie
szkolącymi swoich pracowników.
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Format zapisu
umożliwiający publikacje
kursu na platformie
MOODLE
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Publikuj
Wybierz platformę:
PlatformaO-MS) jest systemem, który zarządza kursami.
Właśnie tam bedziesz publikować swoje kursy.
.exe
H
^system WBTExplorer [EXE)
Format zapisu
umożliwiający publikacje
kursu jako witryny
internetowej.
Uwaga: Sposób
prezentacji kursu zależy
od przeglądarki, pewne
efekty mogą nie być
dobrze odtwarzane
Format zapisu
umożliwiający
odtworzenie kursu w
systemie operacyjnym
(bez konieczności
korzystania np. z
przeglądarki)

Eksportowanie kursów w postaci WBTExplorer tworzy łatwy w użyciu pojedynczy
plik exe z kursem, który może zostać nagrany na płytę CD/DVD i wysłany do
studentów. Pełna integracja z WETServerem pozwala studentom na wysłanie ich
wyników na platformę.
lS. Zakończenie
„ Wprowadzenie..." zawiera podstawowe zasady tworzenia prezentacji za pomocą „ WBTExpressa".
Zachęcam do poznawania kolejnych komponentów WBTExpresa, tworzenia prezentacji, dzielenia się
informacjami. 
W prezentacji wykorzystano grafiki i teksty z http://pl. wikipedia.org
� Wprowadźmy tytuł strony. Klikamy dwukrotnie w�pole „Tytuł strony" - spowoduje to udostępnienie�okna edycyjnego umożliwiającego zdefiniowanie�wszystkich właściwości obiektu tekstowego „tytuł strony"
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