Scenariusz zaje¢ calodziennych w grupie laczonej dzieci
3.4,5-letnich.

I. RANEK W PRZEDSZKOLU.

1. Schodzenie si¢ dzieci.

2. Praca indywidualna z dzieckiem; pozostale dzieci bawia si¢ wg
zainteresowan.

3. Porzadkowanie zabawek; przygotowanie pomocy do zaje¢ (nauczyciel
przygotowuje sylwety réznych grzybow, kartoniki z kropkami, zawiesza w
roznych czesciach sali plansze przedstawiajace rozne grzyby).

4. Zabawa "Czes¢" (wg K. Vopla)

Dzieci siedza w kole. Jednemu z nich nauczyciel zastania oczy chustka.
Drugie dziecko z grupy wstaje 1 bardzo cicho przechodzi w inne miejsce.
Gdy juz tam dojdzie, mowi "czes$¢". Dziecko z zastonigtymi oczami takze
wstaje 1 wskazuje reka miejsce z ktorego ustyszato pozdrowienie. Po
odgadnigciu, jego miejsce zajmuje inna osoba.

5. Cwiczenie orientacji przestrzennej uwrazliwiajace na dotyk dtoni.

Dzieci chodza po sali we wszystkich kierunkach, kazde we wlasnym tempie.
Potem to samo ¢wiczenie wykonuja z zamknigtymi oczami. Nastgpnie
dobieraja si¢ w pary. Jedno dziecko w parze zamyka oczy, a drugie prowadzi
je po sali, trzymajac za dion. Wszystkie pary poruszaja si¢ w dowolnych
kierunkach, starajac si¢ nie wpadac na siebie. Potem nast¢puje zmiana rol.

I1. ZAJECIA PROGRAMOWE.

1.Temat: Grzybobranie- zabawy matematyczne.

Cele:

-dziecko potrafi rozpoznac 1 nazwac 2-3 grzyby jadalne,
-umie przelicza¢ 1 porownywac¢ w zakresie 4,

-wie, ze nie mozna zbiera¢ nieznanych grzybow,

Metody: stowna, pogladowa, praktyczna.

Formy: zbiorowa, indywidualna.

Srodki dyd.: sylwety grzybow (kurka, borowik, muchomor,
maslak),kartoniki z r6zna liczba oczek (w zakresie 4).

Przebieg
1. Zagadka



Nauczycielka informuje dzieci, ze Jezyczek Wedrowniczek wybrat sig¢ w
pewne bardzo ciekawe miejsce. Aby dowiedzie¢ sig, jakie to miejsce, musza
rozwiazac zagadke.

Sosnowy lub debowy, stary albo mtody.
Rosna w nim grzyby, rosna tez jagody. (las)

2. Wypowiedzi dzieci na temat tego, kiedy ostatni raz byly w lesie 1 w jaki
sposob tam dotarty.

3. Wyprawa do lasu Jezyczka Wedrowniczka-¢wiczenia artykulacyjne
(zat. nr 1)

4. "Grzyby" - recytacja fragmentu wiersza J. Brzechwy.

Krol Borowik Prawdziwy szedt lasem,
postukujac swym jedynym obcasem,

a ze ztosci brunatny byt caty,

bo go muchy okrutnie kasaty.

Tedy siadl uroczyscie pod degbem

1 rozkazal na alarm bi¢ w beben:

"Hej, grzyby, grzyby,

przybywajcie do mojej siedziby".

5. Zabawa "Ile tu jest grzybow?"

Na tablicy nauczyciel przypina sylwety koszy z grzybami. Dzieci licza
zawartos¢ poszczegdlnych koszy. Pod kazdym umieszczaja kartonik z taka
liczba oczek, ile grzybow jest w koszu. Nastepnie porownuja liczbe grzybow
w koszach z uzyciem okreslen: duzo - mato, wigcej - mnie;.

6. Zabawa "Zgadnij o ktérym grzybku mysle"
Na tablicy nauczyciel przypina kolejno sylwety grzybow: borowika, kurki
muchomora, maslaka. Pyta dzieci:

- Ktory z kolei grzyb to kurka?

- Ktory z kolei grzyb ma czerwony kapelusz w biate kropki?
- Ktory z kolei grzyb to maslak?

- Ktory z kolei grzyb ma gruba ndzke?



7. Zabawa "Znajdz taki sam grzyb"

Dzieci siedza w kole na dywanie z zamknig¢tymi oczami. Nauczyciel ktadzie
za plecami kazdego dziecka sylwete grzyba (borowiki, kurki muchomory,
maslaki). Na znak prowadzacego, np. uderzenie w bebenek, dzieci otwieraja
oczy, ogladaja otrzymang sylwete. Nastgpnie kazde jak najszybciej ustawia
si¢ przed plansza przedstawiajaca grzyb identyczny jak ten, ktoérego sylwete
trzyma w rgce. Nastepnie dzieci oceniaja, ktorych grzybow jest najwigcej, a
ktorych najmnie;.

8. Rozmowa na temat grzybow jadalnych 1 niejadalnych na podstawie
obrazkow; przestrzeganie dzieci przed samodzielnym zbieraniem grzybow.

9.Nasze grzybki-praca przy stolikach.
Dzieci maja za zadanie pokolorowa¢ odpowiednie grzyby (zal. nr 2,3,4)

- 3 - latki koloruja kurke 1 borowika,

- 4 - latki koloruja wszystkie grzyby jadalne,

- 5 - latki maja za zadanie narysowa¢ w koszyku tyle grzybow jadalnych, ile
kropek jest na koszyku,

10. Podsumowanie
Nauczyciel wyraza uznanie za indywidualne osiagnigcia dzieci.

11. Zabawa przy muzyce "Taniec lisci".

Przy dzwigkach spokojnej muzyki dzieci- liScie- wiruja na wietrze, opadaja ,
ZnOW SI¢ WZnosza.

Nauczyciel przygotowuje pomoce do zajecia (ustawia na kazdym stoliku
pudetko z plasteling, rozktada podktadki dla kazdego dziecka).

2. Temat:"Grzyby'"- lepienie z plasteliny.

Cele:

-dziecko potrafi ulepi¢ z plasteliny okreslone ksztatty,
-rozwija swoja sprawnos¢ manualna,

-umie bawic si¢ przy muzyce,

Metody: stowna, pogladowa, praktyczna.
Formy: zbiorowa, indywidualna.



Srodki dyd.: plastelina, podktadki, ilustracje grzybow, drobne gatazki,
suszone kwiaty.

Przebieg

1. Czynnosci organizacyjne
Usadzenie dzieci w okregu na dywanie.

2. Wystuchanie piosenki "Muchomorek" (zatl. nr 5a, 5b)
Nauczycielka $§piewa piosenke, moze ja odtworzyc¢ z plyty lub kasety
magnetofonowe;.

3. Rozmowa na temat piosenki.

-Jakie grzyby wymieniono w piosence?
-Dlaczego muchomorek byt smutny?

-Co odpowiedzialy muchomorkowi dzieci?

4. Przypomnienie wygladu i nazw grzybow, ktore dzieci poznaty na
poprzednim zajeciu.

Chetne dzieci przypominaja nazwy poznanych grzybow oraz cechy
charakterystyczne, po ktorych mozemy je rozpoznac. Nastepnie nauczyciel
pokazuje ilustracje innych grzybow jadalnych. Dzieci opowiadaja jakie
ksztalty maja kapelusze tych grzybow 1 "nozki" (dzieci uzywaja okreslen:
wysokie, niskie, cienkie, grube, dokonuja porownan: mniejsze- wigksze,
grubsze- ciensze).

5. Grzybki- lepienie z plasteliny.
Dzieci siadaja do stolikow. Najpierw "wyrabiajq" plasteling w rekach, aby
nabrala plastycznosci. Dopiero potem lepia okreslone ksztalty.

6. Las peten grzybow- wystawka.

Po zakonczeniu pracy wszystkie grzybki zostaja zgrupowane w jednym
kaciku, gdzie ustawiona z gatazek kompozycja (dzieci lepia brytki z
plasteliny, w ktore wkladaja drobne gatazki lub zasuszone kwiaty) imituje
las 1 krzaczki. mozna poleci¢ dzieciom ustawi¢ po dwa grzybki obok siebie,
dodac jeden, zabra¢ jeden lub dwa itd.( dzieci tworza proste zbiory,
przeliczaja elementy).



7. Zabawa ruchowa przy piosence "Muchomorek"
Dzieci stoja w potkolu. przed nimi stoi jedno dziecko -muchomor, ktory
udaje bardzo zasmuconego. Do stow:

"Muchomorek maty stoi sobie sam,

bardzo zasmucony, zmartwien mnostwo ma."
dzieci kfadq rece na biodra i kolyszq biodrami.
Do stow:

"Mowi, ze jest brzydki" - dzieci wskazujq na muchomora,
"duzo kropek ma" - rysujq rekoma przed sobq duze kota.

"1 ze go nie chce zotta kurka ta" - klaszczq w rytmie piosenki. Podczas
refrenu dzieci tanczq w kole wokotl muchomora, trzymajqc sie za rece.
Do stow:

"Czerwony kapelusz w biate kropki ma" - dzieci stojq w kole i wskazujq na
muchomora.

"na swej nodze stoi, grzecznie prosi tak" - dzieci kltaniajq sie.

"Kurko moja mita, zechciej dzisiaj mnie, jestem grzyb trujacy, lecz tahcowac
chce" - muchomor zwraca sie do wybranego dziecka (kurki) i kfania sie w jej
strone.

Podczas ostatniego refrenu kurka tanczy w srodku kota z muchomorem, a
reszta dzieci wokot nich, tworzqc zewnetrzne kolo, ktore obraca sie w
przeciwnym kierunku.

II. POSILEK

1. Mycie rak, przygotowanie do positku.
2. Positek.
3. Porzadkowanie sali, czynnos$ci samoobstugowe.



IV. PODSUMOWANIE DNIA

1. Zabawy na placu, boisku.
2. Powr6t do sali.
3. Zabawy organizowane przez nauczyciela

- "Zgadnij, czego brakuje"

Nauczyciel uktada w rzedzie 5 roznych sylwet grzybow. Dzieci przygladaja
si¢ im, nazywaja przedstawione grzyby. Nastgpnie chetne dziecko zamyka
oczy, a prowadzacy chowa jedna sylwetke. Po otwarciu oczu dziecko
odgaduje, jakiego grzyba brakuje.

- "Trujacy czy jadalny?"

Na sali rozstawiamy kilka krzeset, ktore beda imitowaty drzewa. Dzieci
nasladuja spacer po lesie, chodza migdzy krzestami. Nauczyciel wymienia
nazwy grzybow. Jezeli nazwa nalezy do grzyba jadalnego, dzieci schylaja si¢
1 nasladuja zrywanie grzyba. Jezeli nauczyciel poda nazwe grzyba trujacego
- nieruchomieja.

4. Zabawa relaksacyjna "Wspomnienia z wycieczki do lasu".

Nauczyciel opowiada, a dzieci kresla w powietrzu odpowiednie ksztalty,
nasladuja glosem odglosy lasu.

"Pewnego dnia Marcin wybrat si¢ do lasu. Byt to las, w ktorym rosty tylko
drzewa iglaste (rysowanie oburacz choinki).

Szedt, ogladat las, az doszedt do duzej polany. Gdy podnidst gtowe do gory,
zobaczyt stonce (rysowanie oburacz stonca) i chmury (rysowanie oburacz
chmur). Nagle zerwal si¢ wiatr (nasladowanie odglosu wiatru) 1 zaczat padac
deszcz (nasladowanie odglosu padajacego oraz nasladowanie rekami
padajacego deszczu).

Deszcz jak nagle zaczat padac, tak 1 nagle skonczyt. Stonce (rysowanie
oburacz stonca) pojawito si¢ zza chmur (rysowanie oburacz chmur) 1 las
ozyl. Stycha¢ byto brzgczace pszczoty (nasladowanie glosu pszczot),
kraczace wrony (nasladowanie glosu wrony), delikatnie szumiace gatazki
drzew (nasladowanie szumiacych gatazek), a takze odezwala si¢ kukutka
(nasladowanie glosu kukutki).

Marcin stal, stuchat 1 "wachal" las (wciaganie powietrza nosem, wydychanie
ustami). To byta bardzo relaksujaca wycieczka.



Zat. nr 1

Jezyczek Wedrowniczek postanowil pewnego pigknego dnia odwiedzié
las. Kiedy maty zegarek (dzieci nasladuja cykanie zegarka: cyk, cyk, cyk)
pokazat godzing 10, Jezyczek Wedrowniczek wyruszyt na dworzec
kolejowy. Na peronie stata lokomotywa (pach, pach, pach), gotowa do
podrdzy. Zawiozta ona naszego J¢zyczka na Stacje Siedmiu Smutkow. Tam
jezyczek stanal na peronie, rozejrzat si¢ na wszystkie strony (oblizywanie
warg ruchem okreznym), ale lasu nigdzie nie byto wida¢. Wsiadt do wozu
konnego 1 pojechat dalej (klaskanie). Po drodze minal samochod strazy
pozarnej (aueueu). Jezyczek Wedrowniczek znalazt si¢ w gestym 1
tajemniczym lesie. Wiatr poruszat delikatnie gatazkami drzew (szszsz).
Nagle Jezyczek Wedrowniczek ustyszat dziwne gtosy (hu, hu, hu). To byta
sowa. Dwa kroki dalej dzigciot stukat w drzewo (stuk, stuk, stuk). Kiedy
Jezyczek Wedrowniczek szykowal si¢ do powrotnej drogi, zobaczyt w
trawie matego weza (usta ztaczone, gwattowne wysunigcie do przodu
napr¢zonego, zaostrzonego j¢zyka). Ale on tylko cichutko zasyczat (sss...
sss... sss...) 1 szybko zniknal w gestej trawie. Nieco dalej Jezyczek
Wedrowniczek ujrzat pigknego borowika.



Zat. nr2




Zal. nr 3




Zal. nr4
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ref.

ref.

Zat. nr 5b

Muchomorek

Muchomorek maty stoi sobie sam,

bardzo zasmucony, zmartwiern mnéstwo ma.
Mowi, ze jest brzydki, duzo kropek ma,

| Ze go nie zechce zota kurka ta.

Muchomorku, muchomorku,
nie martw wcale sie.

My ciebie lubimy,

kurka pewnie tez. (2x)

Czerwony kapelusz w biate kropki ma,
na swej nodze stoi, grzecznie prosi tak.
Kurko moja mita, zechciej dzisiaj mnie,
jestem grzyb trujacy, lecz tancowac chce.

Muchomorku, muchomorku,
nie martw wcale sie.

My ciebie lubimy,

kurka pewnie tez. (2x)



