W dniu 5 marca na kursie ,,Rozwijanie zdolnosci informatycznych u ucznia szkoty podstawowej i gimnazjum” zostaty opracowane zadania zb algorytmoéw i
przetozone na program Eli.
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Poréwnywanie trzech liczb
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Sumowanie kilku liczb
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Algorytm Euklidesa
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Szukanie najwiekszej z kilku liczb
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