WOJEWODZKA BIBLIOTEKA

PUBLICZNA w OLSZTYNIE
_—

(Y YY Y

Grywalizacja
w bibliotece

Webinarium ODN w tomzy, 27.09.2018 r.

Elzbieta Maruszczak

wspolpraca@wbp.olsztyn.pl



Elzbieta Maruszczak

Starszy kustosz w Dziale
Analiz i Wspéltpracy z
Regionem WBP w Olsztynie.

Przez 14 lat gtéwny
specjalista ds.
opracowywania i wdrazania
projektow bibliotecznych.

Wczesniej instruktor ds.
automatyzacji procesow
bibliotecznych, nauczycielka.

Lubi gra¢ dla zabawy




Program

Co to jest grywalizacja?
Przyktady grywalizaciji
Jak grywalizowac?
Zrodta informacji

Podsumowanie
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Grywalizacja

GRYWALIZACJA - co to takiego?

Grywalizacjg (inaczej gamifikacjg) nazywamy przeniesienie mechanizmow znanych z gier (takze
komputerowych, choé nie tylko) do rzeczywistego swiata, aby zmieniaé ludzkie zachowania. Grywalizacji I
uzywaja juz dzis w takich firmach jak Microsoft, Starbucks czy Honda. Harvard Business Review” pisze o
grywalizacji jako o jednym z wiodacych trenddow marketingowych na drugg dekade XX wieku.

Jezeli chcecie, aby ludzie robili cos z przyjemnoscia, aby angazowali sie w czynnosci nawet nudnawe albo
ucigzliwe - zaproponujcie im gre. Prosta albo skomplikowang - to juz zalezy od Waszego pomystu. Gracze
beda sie cieszyc | angazowac, a wy fatwie] osiggniecie swoje cele. Bawmy sie | zmieniajmy Swiat na lepsze.

Grywalizacja na rozowo: hitps:/iwww voutube comiwatch?v=dENEwk5leRE

Czy mozna zgrywalizowacé wchodzenie po schodach? hitps/iwww youtube comiwatch?v=21Xh2n0aPyw&
feature=youtu_be

Subtelna zagadka literacka: hitp://planeta-zk. pl/misja/nerilka-polska-poezja/

Podrecznik i filmik o grywalizacji

Gamifikacja online i offline

© 2016




Grywalizacja
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Grywalizacja banku

* Angazuje odbiorcow do
poznawania nowych
funkcjonalnosci banku.

¢ Dzieki niej uzytkownicy mogg

chetniej 1 czesciej wykonywac

np. przelewy.
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Czy odznaki i medale wystarcza
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Poziomy i nazwy
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Grywalizacja zycia

e Czy grywalizacja moze by¢

zbyt efektywna?
¢ Co sie stanie jezeli
grywalizowac zacznie panstwo

razem z korporacjami”
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Grywalizacja

polskieradio24.p /. rwene balor => L

PolskieRadio®
L
LURPAK"’

Skad pomyst na AUDYCIE?

0dkrycie nowego dania wickszym jest
szczesciem dia ludzkosci niz odkrycie nowej
gwiazdy” - to cytat z dziewigtnastowieczne]
Fizjologil smaku” Anthelme Brilat-Savarina i my
* ku szczeécly ludzkosdl bedzemy odkrywac nowe
smaki | ich nieoczywiste poiczeni. Oémielmy
wszystkich nieémialych | przekonamy
niedowiarkdw, ze gotowanie nie jest trudne i
warto wykorzystad wszelkie okaze do
kulnamej kreadj. Zapraszam do shichania,
czytania, przesylania whasnych przepisow, ale
przede zapraszam do kuchni.

Katarzyna Pruchnicka

Juz we wtorek 13.12 na antenie Tréjki
rozpoczynamy Ko N KU RS
KULINARNY !

Il przepis na
potrawy $wiateczne

na adres:
kulinaria@polskieradio.pl

L cnlie

Jedynka Dwéjka Tréke Cawérka RadioPoland Moje Polskie Radio

CIEKAWY EKSPERYIENT DEPARTAMENTU OBRONY USA
Amerykafiscy naukowcy z prestizowego uniwersytetu MIT wygrali konkurs na najsprawniejsze wykorzystywarie Internetu.
14lutego 2007

Zaginel uczestnicy wyScigéw balondw

Amerykariscy naukowcy z prestizowego uniwersytetu MIT wygrali konkurs na najsprawniejsze
wykorzystywanie Internetu. Niecodzienna zabawe zorganizowat Departament Obrony USA.

Wojskowi eksperc cheie sprawdzic dokladnosé, z jaka informacie rozchodza sie po Intemecie, W tym celu 2 roznych miejsc kraju
wypuécli dziesieé czerwonych balongi meteorologicznych. Ich lokalizacga byla utajniona. Celem konkursu bylo jak najszybsze
odnalezienic balandw za pomaca Internetu.

Readowi eksperd chel sprawdzic na ie przydaina w praekazywaniuinformaci bylaby elekironicans sie¢ w razie jakiejs katastrofy.
Przy okaz} testonano te2 uzytecanodé duzych portaii spolecznosciowych takich Jak Facebook czy Twitter. Druzyna 2 MIT pokonala
catery tysiace innych zespalén | wygrala caterdziesi tysigcy dolardw.

‘Amerykatiski Departament Cbrony i jego badawcza agencia Darpa nie 53 nowiciuszami w te] dziedzinie - to whasnie stworzony przez
nich 40 Iat temu system elekiraniczne] wymiany informaci zapoczatkonat proces, ktdrego koricowym produktem jest drisiejszy
Internet,

pm, Informacyjna Agencja Radiona ([AR), Rafaf Motrivk.

Gtosuj _
na KULINARNY BLOG ROKU! Wiecej na

sod cuspiciami marki Lurpak.
stniec, rywalizowat | oczywiécie dotrzeé z=

nagroda dia zwydigzcy jes!
jiNOMA, kitra zdobyla tytut staur: iata,
2 Roku ora:

https://polskieradio24.pl/88/4/Artykul/183054%2CCiekawy
-eksperyment-Departamentu-Obrony-USA
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Grywalizacja

GRYWALIZACJA \

\
GAMIFIKACJA

PAWEL TKACZYK



https://www.youtube.com/watch?v=ub7SjrQ-pMs
https://www.youtube.com/watch?v=ub7SjrQ-pMs
https://www.youtube.com/watch?v=ub7SjrQ-pMs

Grywalizacja

https://fundacja.orange.

pl/files/user files/user u

pload/publikacje/grywali
zacja poradnik.pdf




Grywalizacja

3 YouTube
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SUBSKRYBUJ 20 TYS.

JGrywalizacja. Zrob to sam” —praktyczny poradnik tworzenia grywalizacji wydany przed Fundacje
Orange, Fundacje Highlight/Inaczej i Laboratorium EE. Publikacja pokazuje, jak stworzy¢
mechanizm, ktéry zaangazuje ludzi w rozwigzanie problemu spotecznego w ich otoczeniu. Poprzez



https://www.youtube.com/watch?v=ZuFqRtsnPW8&feature=youtu.be

Labib.pl
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kroki Lista tytulow w ramac...
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LABIB to spotecznos¢ bibliotekarzy i osob,
dla ktorych:biblioteka to miejsce szczegdlne.
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https://www.youtube.com/watch?v=ZuFqRtsnPW8&feature=youtu.be

Nasz czas i miejsce?
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ami Sobie

Projekty

w bibliotekach, z bibliotekami i organizacjami, dla ludzi - wybor subiektywny

Strona gtéwna Zrodta Gry Szkolenia Materiaty ed & acje O autorach
poniedzialek, 6 lipca 2015 Bloguje:
Przy Twoim ogniu i ja swoje tapki ogrzeje

To cytat ze szkolenia "Kieruj w dobrym stylu" - przyktad na korzysci z zarzadzania dajgcego przestrzen na rozwdj
pracownikéw, na korzysci réwniez dla zarzadzajacego z zaangazowania i kreatywnosci kadry, ktérej pozwolito sie wptywac na
to, co i jak bedg robili

A gdyby tak ten wptyw siegat do gratyfikacji finansowych? Gdyby to pracownicy decydowali
o czastce nagrdd, ktdre dostajg najlepsi z nich? Taka propozycje opisatam w inspiracji na
portalu labib.pl. Mozna jg przeczyta¢ TUTAJ. | mozna skomentowac.

Bardzo jestem ciekawa Waszych opinii na ten temat. Opinii od pracownikéw bibliotek,
ktérych znam i z ktérymi nigdy sie nie zetknetam. Opinii od bibliotekarzy, ktdrzy dobrze sie
czujg w swoich zespotach i od takich, ktérym zdarzato si¢ zaptakac w pracy albo pocieszac
kolezanki, ktdre juz nie wytrzymujg niezdrowej sytuacji w pracy. Rowniez opinii od innych
0s6b, ktore zechcy sie podzielic swoimi do$wiadczeniami i przemy$leniami w tej materii

Informujcie, pytajcie, proponujcie...
Niech nasze projekty ulatwiaja zycie
ludziom.

Podaj nam swoj adres e-mail, a
otrzymasz informacje o nowych postach
Czy propozycja. by bibliotekarze "Sami sobie” w zespole przyznawali nagrody za pomoc, wspdtdziatanie i kolezeriskg

postawe ma sens? Czy wedtug Was rozbudzitaby niezdrowa rywalizacje, cz moze jednak poprawitaby relacje w pracy?

Ten post dedykuje Kasi ze specjalnymi pozdrowieniami :)

NS sy K § Szukaj na tym blogu
Za inspiracje dziekuje Pawtowi -)
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Misje w miejscach
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e Grywalizacja od kazdego dla
kazdego

¢ Narzedzia i baza wiedzy

Poradniki i bazy tre§ci

Dedykowany CMS

Rejestracja graczy

Prowadzenie rankingdw

Mozliwo$¢ ustalenia limitéw wykonafi misji
Punkty za przesylanie i/lub publikacjg tresci
Punkty za klikanie w odnosniki i udostgpnianie
trefci w mediach spolecznof$ciowych
Odznaki za wykonanie zadan

Wiadomosci do graczy wewnatrz i poza gra
Komunikaty o wykonaniu

Historia gryzadania

[ wiele innych...

MAMBOGRAM.FPL



SIavnc Monsters

GETITON | ,

Google play (

https://www.facebook.com/search/top/?g=slavic%20monsters










Sherlock Holmes

WIM  ssuotexarusuczia  Przegiadaj v Aktualnosci Konto czytelnika  Filie Q Katalog on-line [T IEEEIBIES Szukaj
3 P W GDANSKU Bohnoiogls Tiumzoz

Mobilna gra miejska

Ulice i budynki Gdariska zmieniajg sie w labirynt skrywajgcy mroczne tajemnice. By je rozwigzac bedzie
trzeba wykazac sie sprytem, determinacja, zdolnosciz logicznego myslenia, a nade wszystko odwaga..-

Czy sie odwazysz?

Nasza Biblioteka opracowala mobilng gre miejska opartg na opowiadaniu z serii przygod o
najbardziej znanym detekiywie Sherlocku Holmesie ,,Znak czterech”.

Pswna mioda kobieta - panna Mary Morstan zwraca sie o pomoc w rozwiklaniu zagadkl. Od

dziecieciu lat, czyli od dnia znikniecia jej ojca, w ten sam dzien, ktos przesyia jej niezwylkle

drogocenne perfy. Do ostatnie] przesylki dofaczono takze krotki list z propozycjg spotkania. Kto

1 dlaczego przesyla tak kosztowng bizuterie? Co ma z tym wspdlnego tajemniczy .znak

czterech? Jak rozwigzac zagadke tajemniczego zaginiecia sprzed [at? Liczy sie kazdy szczegol SHERLOCK HOLMES

i kazda minuta. - .
o MOBILNA GRA MIEJSKA

Mobilna gra miejska to nowy, ciekawy 1 niespotykany do tej pory w Gdarisku sposéb rozr 1 MARTFONY

dla osob, ktére posiadajg smartfony 1 cheg je wykorzystaé w celu innym, niz kontakt ze .
' postadajg Smartiony 1]e Wykorzystac v I, APLIKACJA MOBILNA

swiatem czy przegladanie Internetu. To przede wszystlam zabawa, ktdra daje mozliwose

zwiedzania i poznawania miasta w sposob odmienny od tradycyjnego, z przewodnikiem w

reku Ulice i budynla pelnig role planszy, po ktorej poruszajg sie gracze. Na rozwigzanie czeka

tajemnmnica, ktéra od druatkéw wymagad bedzie spryty, determinacy, zdeolnosel logicznego

myslenia oraz odwagi, czyli cech z ktérych stynie bohater opowiadan




Sport i podréze w szkole

< C @ projektykulturalne.blogspot.com/search?g=sport

@ Pienwsze kroki Lista tytulow w ramac..,

e A

EBIB - granty dla bibliotek
Eurodesk Polska - granty

-
Muu”tt ' 53 przyktady udanego mariazu bibliotek ortem, np. projekt Muuvit - Fundusze eurn;:rejs_k.ie
& Rus;aj .sie i odkrywaj swiat™. Projekt wykorzystywat elementy typowe Fundusze na edukacje
RUSZM SlE | ODKR?WM SW|AT dia gier i polegat na- grywalizujemy.pl
LABIB - inspiracje
| zdobywaia punkty MamBoGram.pl
MEIDM - programy
MOWIS w Krakowie
ngo.pl
OCoP
Olsztyn - konkursy ofert dla ngo
Platforma Kultury

RPO Wojewodztwa Warminsko-
Mazurskiego

wirtualnej podrézy po Swiecie, potgczone] ze zdobywaniem nowej wiedzy, kidra

Wiece] o projekcie mozZna przeczytac na stronie: http:/www.vdsport_eu/aktualnosc/T1/muuvit__rusza)_sie_|i_odkrnywa)_swiat_
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Vi/ SPORT

FOUNDATION

,Muuvit - Ruszaj Sie | Odkrywaj Swiat!”

MUUVIT @ SkA WSpePracY

ANIMATOR 1+ BRUOTEA RKF=
NORLUCZESTNICY

NoKE PoMYSLYy 'O
NOKE TAR TNERSTAI

wrerunex Muunit +

.OFERTA STAkh 08U INSTYTU
NQ%N?ﬁQODLIN %1

- THORZENIE TRES no WAIW.

Rajdy rowerowe, zajecia karate, sesje fotograficzne, koncerty muzyki klasycznej,
czy wspdlne tance. Pomystom bibliotekarzy i animatoréw sportowych nie ma
korica. Do tego duzo ruchu i wirtualne zwiedzanie Europy. A wszystko to za
sprawg programu ,Muuvit — Ruszaj sie i odkrywaj swiat”!

Kompetencje v

Aktualnosci Partnerzy Kontakt

KATEGORIE

> Zobacz wszystkie
Fundacja
Konferencje
Projekty
Wolontariat

Szkolenia
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Partnerstwa

INNE AKTUALNOSCI

Najnowsze Wybrane

¢ 1 Parki ESK kontra Galaktyka
) * Bezruchu!
MOVEment Spaces, Aktywne Szkoty

MultiSport i Parki ESK Wroctaw
Emocje-Sport-Kultura potgczyty sity!
()

Sukces zawodowy to kolejny
cel sportowy!

Do sukcesu w sporcie talent
niewgtpliwie jest potrzebny. Reszta
to "tylko praca® (...)




Snapshots from NYPL

fIiCkr Explore Create Get Pro

About Photostream Albums Faves Galleries Groups
=""""The New York Public Library for the Performing Arts

@NYPL_LPA RESEARCHING

@NYPL EXPLORING

Never miss a post from NYPL Photo Booth

Sign up with Yahoo

or Sign in




Klagtwa czarownicy

GRA WYLACZONA

GRA WYLACZONA

pikigtua ' Klgtwa czarownicy
PR Drogi graczu, na biblioteke w Biszczy

czarownica rzucita klagtwe zapomnienia.
Jezeli nie pomozesz juz niedtugo
mieszkancy o niej zapomna. Pomé6z nam
pokrzyzowac jej plany - wejdZ do gry,
wypetniaj misje, zdobywaj punkty i
zdejmij z niej klatwe!




Biblioteka: misja swigteczna
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Biblioteka : misja §wuqteczna
Rozwiaz 23 zagadki Wypetnij 3 misje

specialne Wyzraj czvtnik e-bookow




Hannibal Lectur i perty w koronie
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Hannibal Lectur i perty w ko
Szukamy dusz bibliotek powiatu
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ostrodzkiego. Chcemy odzyskac perty,
ktoe ukradt Hannibal Lectur.
Pomozesz? Finat gry 24 listopada 2016
r. w Ostrodzie. Bedg nagrody dla

najaktywniejszych graczy.




Ksigzka Go!




Problemy?

Projekty

w bibliotekach, z bibliotekami 1 organizacjami, dla ludzi - wybor subiektywny

Strona gtdwna Zriidta Gry - lenia Materiaty edul : Inspiracje O autorach
wiorek, 3 kwietnia 2018
To chyba jakies. .. jaja

MNa tereni
ton

"biegu"” po jajk
widzieli ta

jedno

yelimi




Zasoby

Gry terenowe na ,Niepodlegty” (deadline
28 wrzesnia 2018 r.):

Fundusze na edukacje:



http://goodbooks.pl/news/gry-terenowe-na-niepodlegla/
http://goodbooks.pl/news/gry-terenowe-na-niepodlegla/
http://goodbooks.pl/news/gry-terenowe-na-niepodlegla/
http://goodbooks.pl/news/gry-terenowe-na-niepodlegla/
http://goodbooks.pl/news/gry-terenowe-na-niepodlegla/
http://goodbooks.pl/news/gry-terenowe-na-niepodlegla/
http://goodbooks.pl/news/gry-terenowe-na-niepodlegla/
http://goodbooks.pl/news/gry-terenowe-na-niepodlegla/
https://funduszenaedukacje.com/
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@Plerwnekrokl E Lista tytulow w ramac...

dodatkowy
nabor
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Ruszyt dodatkowy nabdr do
programu ,Niepodlegta”. O dotacje
starac sie mogg instytucje kultury i
organizacje pozarzadowe. Nabor
trwa tylko do 28 wrzesnia 2018
roku do godziny 15.59. Termin
rozpoczecia i zakoniczenia
realizacji zadania okresla sig od 1
paZzdziernika 2018 r. do 20
listopada 2018 r.

Minimalna kwota wnioskowanego
dofinansowania wynosi 15 000 zi
brutto. Maksymalna kwota
wnioskowanego dofinansowania
wynosi 150 000 zt brutto.

wiecej: tutaj

1uzmieniam

Fundacja BZWGK zmieniat nazwe,
ale nie razygnuje z konkursow
grantowych. Wiasnie oglosita
nabér do programu Tu mieszkam,
Tu zmieniam. Fundacja Santander
Bank Polska wesprze realizacje 25
najlepszych inicjatyw lokalnych
kwotg w wysokosci 10.000 zit, 35
projektow kwotag 7.000 zi, i 61
projektow kwota 5.000 zi.

Czas na sktadanie wnioskow trwa
do 15pazdziernika 2018 r.

wiecej:tutaj
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FAMILY COMPAN

Program SC Jonson i Fundaciji
Przyjacidtka skierowany jest do
mtodziezy (13+) z matych
miejscowosci (do 20 000
mieszkaricow).Grupy miodziezy
pod nadzorem osoby dorostej
(opiekuna swietlicy, lidera
organizacji pozarzgdowse;j,
proboszcza parafii itd.) mogg
przygotowacé i samodzielnie
przeprowadzi¢ akcje pozytywnie
wplywajgce na srodowisko lokalne
i grupy rowiesnicze.

To szansa na trwajgce min. 4
miesigce dziatanie dla Waszej
mtodziezy. Czas do 30 wrzes$nia
2018 r. Maksymalna kwota to 4
000 zi.

wiecej: tutaj



https://funduszenaedukacje.com/

Zt@p wiosne w sieci
2013-03-21

Stary Ratusz WBP w
Olsztynie

Konkurs dla seniorow
Glosowanie internetowe

Latarnicy Polski Cyfrowej —
grupa z Olsztyna




Zasoby

O finansach w bibliotece
2013-07-12

GBP w Swiatkach
Koncowe spotkanie
GBP w Swiatkach

Latarnicy Polski Cyfrowej —
grupa z Olsztyna




Korzysci partnerow?

Piknik Gazety Olsztynskiej
2014-08-30

Olsztyn

Gazeta Olsztynska / MBP
Olsztyn

Udziat w propozycjach
partneréw

Latarnicy Polski Cyfrowej —
grupa z Olsztyna




tomza gra

< c (081 jra.mambogram.pl
@ Pierwsze kroki Lista tytulow w ramac...

Lomza Gra

e MISJA SPECJALNA

tomzagra
Rozwiaz zagadki Wypetnij misje

tylko dla wytrawnych graczy

specjalne Wygraj nagrody
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EOMZA GRA s s s wene s on.OF@ jest dostepna dla wszystkich chetnych.

Dotaczdo gry

Rozgrywka trwa od 25 do 26 wrzesnia 2018 . Ogrze:

s (mozna dotaczy¢ w dowolnym czasie) Roziia? 2agadki Wypettl e

specjalne Wygraj nagrody




tomza gra

Plik Edycja Widok Historia Zakfadki
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@ Pierwsze kroki Lista tytulow w ramac...

FOMZA GRA

Lomza Gr: RANKING GRY
£OMZA GRA

tomzagra
Rozwiaz zagadki Wypetnij misje

Petny ranking graczy

kryloc

specjalne Wygraj nagrody

= llosé punktow
1 36

2. 16 admin
14 wspolpraca
gochaprusz
melkal412
kolor
sbp
AnitaB

Buble

Gre i nagrody w niej przygotowano dla Jezeli najwieksza liczbe punktéw zdobedzie Gracz admin nie bierze udziatu w rywalizacji.

uczestnikéw konferencji organizowanej przez

ODN w tomzy 27 wrzesnia 2018 .

ktos spoza uczestnikow te] konferencji -

Fundacja To My przyzna nagrode specjalng i




Podsumowanie

Plik Edycja Widok Historia Zakladki Marzedzia Pomog
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RANKING GRY
tOMZA GRA

Petny ranking graczy

36 kryloc

16 admin

14 wspolpraca
gochaprusz
melkal412
kolor

sbp

AnitaB

Buble

Gre i nagrody w nigj przygotowano dla Jezeli najwigksza liczbe punktéw zdobedzie Gracz admin nie bierze udziatu w rywalizacji.

uczestnikéw konferencji organizowanej przez ktos spoza uczestnikdw tej konferencji -

ODN w tomzy 27 wrzesnia 2018 . Fundacja To My przyzna nagrode specjalng i
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RANKING GRY
- tOMZA GRA

Petny ranking graczy

|
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1. &4 AnitaB
_ r) 36 kryloc
3. 16 admin
4. 14 wspolpraca
5. 14 Marzena
| 6. 11 gochaprusz
- 7. 6 melkal412
8. 5 kolor
@ 5 sbp

- 10 4

Buble




Podsumowanie



Podsumowanie

Salonik — przygotowanie gry
na zjazd latarnikow

2013-08-28
GBP w Swiatkach

Stare Miasto w Olsztynie

Latarnicy Polski Cyfrowej —
grupa z Olsztyna




Elzbieta Maruszczak
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wspolpraca@wbp.olsztyn.pl




