
Złodziej w ZOO – zgamifikowana lekcja powtórzeniowa z działu kręgowce. 

Rozwój postaci: 

 

 

 

 

Fabuła: 

Jest ciemna bezgwiezdna noc. Ktoś po cichu skrada się do ZOO. Ma niecne zamiary. Budzi to 

niepokój wśród zwierząt. Nagle w całym ZOO gaśnie światło. Widać tylko błysk latarki. 

Trwa to jakiś czas. Nagle słychać huk, wycie, pisk, ryki … Z kilku miejsc zniknęły zwierzęta. 

Następnego dnia do akcji wkracza detektyw Trampek. Obserwujesz pracę detektywa. Bez 

Twojej pomocy zwierzęta mogą się nie odnaleźć. Dysponujesz fragmentarycznym opisem                       

i zdjęciem zaginionych zwierząt. Za pomoc  w odnalezieniu wszystkich zwierząt i zdobyciu 

45 punktów otrzymasz tytuł Super Detektywa, ale musisz rozwiązać wszystkie zadania.  

Zadania 

1. Za pomocą qr kodu odczytaj treść polecenia. 

 

Do dyspozycji masz link https://puzzlefactory.pl/pl/puzzle/graj/zwierzeta/205649-kręgowce 

Za wykonanie tego zadania w czasie 5 min otrzymujecie 10 pkt. 

 

2. Nazwij gromady, do których należą rozpoznane zwierzęta.  

 

Za wykonanie tego zadania w czasie 2 min otrzymujecie 5 pkt.  

sójka Żółw błotny szczupak ryś rzekotka 

     

 

 

Gratulacje!, zdobyłeś 15 punktów. Jesteś na dobrej drodze do celu. 

 

 

 

 

 

LEVEL 1 

OBSERWATOR 

15 punktów 

 

LEVEL 2 

POMOCNIK DETEKTYWA 

30 punktów 

 

 

LEVEL 2 

SUPER DETEKTYW 

45 punktów 

 



 

3. Rozwiąż krzyżówkę.  

Za wykonanie tego zadania w czasie 5 min otrzymujecie 10 pkt 

 

4. Rozwiąż rebus. 

Za wykonanie tego zadania w czasie 5 min otrzymujecie 5 pkt 

 

Gratulacje!, zdobyłeś 30 punktów. Zostajesz pomocnikiem detektywa.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

5. Przed Tobą ostatnie zadanie. Zagraj w trimino. Z małych trójkątów ułóż duży 

trójkąt, którego boki będą miały w nazwie słowo „kręgowce”. Trójkąty dobieraj 

pasującymi parami.  

Za wykonanie tego zadania w czasie 10 min otrzymujecie 15 pkt 

 

Gratulacje! Zdobyłeś tytuł Super Detektywa😊 Otrzymujesz bonus – ocenę 

celującą za wykonane zadania.   


