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Wykorzystanie aplikacji internetowych
W pracy z uczniem

Opracowanie: Bozenna Kossakowska
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~ Co to jest LearningApps.org?

jest aplikacjg Web 2.0 wspierajgcg proces uczenia sie i
nauczania za pomocg matych interaktywnych modutéw.

*Istniejgce moduty mogg byc bezposrednio wykorzystywane w nauczaniu, lub
tez zmieniane lub tworzone przez uzytkownikow w Internecie.

*Celem jest zebranie aplikacji wielokrotnego uzytku i udostepnienie ich
publicznie.

*Aplikacje nie zawierajg zadnych specjalnych ram lub konkretnego scenariusza
lekcji: s3 ograniczone wytacznie do interaktywnej czesci.

*Aplikacje nie stanowig zatem jednostki lekcyjnej, lecz muszg by¢ osadzone w
odpowiednim scenariuszu nauczania.
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http://learningapps.org/
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| Q Przeszukaj apikacie

Edukacjs
Kategoria Poziomy: (@ =
= Angielski = Fizyka = Informatyka = Niemiecki = Prace reczne = Sztuka
= Astronomia = Francuski .. i i i jako jezyk = Psychologia = Technika
- Biologia = Geografia - Matematyka obcy = Religia = Wszystkie kategorie
= Chemia = Gospodarka = Muzyka = Pm = Rosyijski = VWioski
= Cziowiek / i = Histori: - Narzedzia dydaktyczne " PoIsKi - sport = tacina
= Filozofia = Hiszparnski = Nauki spoleczne = Pozostale jezyki
Przyktady

_— .
transport Past Continuous Food Groups Matematyka-Roéwnania
Powstanie kozackie Dynastia Piastow Renesans
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~———Tworzenie aplikacji na stronie
Learning Apps

1. Zaktadanie konta na learningapps.org
Wopisujemy adres
http://learningapps.org




~—— 1. Przegladanie aplikacji

1. Po kliknieciu w zaktadke , Przegladaj aplikacje” otworzy sie okno z
gotowymi aplikacjami pogrupowanymi wg okreslonych dziatow.

2. Po kliknieciu w nazwe dziatu (w tym przypadku jest to informatyka)
otworzg sie gotowe aplikacje.

Klikniecie w wybrang aplikacje pozwala zobaczy¢, jak ona dziafa.
4. Gdy wybrana aplikacja nam sie spodoba, mozemy na jej podstawie
stworzyc¢ swojg. Klikamy wowczas w przycisk ,,Utworz podobng aplikacje”.
5. Jezeli chcemy jg zachowac na podzniej, klikamy ,,Zapamietaj w ,Moje
aplikacje”.
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— 2. Tworzenie aplikacji

1. Tworzenie - na bazie juz istniejgcych — wtasnej aplikacji.

2. Po kliknieciu w przycisk ,,Utworz podobng aplikacje” otworzy sie okno
edycji.

3. Woystarczy w konkretne pola wpisac wtasny tekst, ustali¢ kolejnos¢
sortowania pytan i klikng¢ przycisk ,Zobacz podglad i zakoncz”.

4. Jezeli chcemy cos poprawic, klikamy ,,Ponownie dopasuj” i wracamy do
edycji. W przeciwnym przypadku zapisujemy aplikacje.

5. Otrzymujemy informacje o pomysinym zapisaniu aplikacji oraz
wygenerowaniu linkow i kodu do osadzenia aplikacji na stronie
Internetowe;.
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3. Tworzenie nowej aplikacji.-

_——1. Aplikacje mozemy rowniez tworzy¢ od podstaw. Klikamy w zaktadke ,,Tworzenie aplikacji”.
2. Klikamy np. ,,Dopasowywanie podpisow do obrazka”.

3. Poklikniecie w ,,Przyktady” mozemy skorzystac z gotowych aplikacji. By stworzy¢ zupetnie
nowa, klikamy ,Tworzenie aplikacji”. Dodajemy tytut i redagujemy polecenie.

Nastepnie wybieramy obraz, na ktérym bedziemy umieszcza¢ znaczniki. Obrazy mozemy
dodawac z trzech zrédet: Wikipedii, wykorzystujac adres obrazka lub z komputera.

5. Po zapisaniu obrazu klikamy przycisk , Ustaw znacznik”.

6. ,tapiemy” znacznik, przesuwamy na wskazany punkt obrazu i zapisujemy.
7.  Nastepnie klikamy ,,Element do przypisania: Tekst”.
8
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Wopisujemy tekst i dodajemy kolejne elementy.
Jeszcze tylko informacja zwrotna dla ucznia i zapisujemy projekt.

10. Jezeli chcemy cos zmieni¢ — klikamy ,,Ponownie dopasuj”, a gdy wszystko jest w porzadku —
,Zapisz aplikacje”.

11. Otrzymamy informacje o pomysinym zapisaniu aplikacji oraz wygenerowaniu linkdw i kodu
embed.




4. Tworzenie'klasy —

1. Praca z Learning Apps umozliwia prace z klasg, ktorej uczniowie beda
mogli samodzielnie tworzy¢ aplikacje. By jg zatozy¢, klikamy zaktadke
,Moje klasy”.

2. Klikamy ,Tworzenie kont uczniow”.

3. W odpowiednie pola wpisujemy imiona i nazwiska dzieci. Loginy i hasta
generujg sie same, ale mozna je rowniez samodzielnie edytowac. Inna
opcja dodawania kont — ,,Importuj nazwy” —korzystamy z niej, gdy mamy
gotowag liste klasy. Na koncu zapisujemy klase.

4. W kazdej chwili mozna dodac¢ nowego cztonka klasy lub usng¢ dowolne
konto.
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Mitej zabawy

b.Kossakowska@cen.lomza.pl




